Tutoriels pour réaliser les épreuves

1. Tutoriel « Lockee »: création d'un cadenas

1. Aller sur le site https://lockee.fr, rentrer |'adresse et le mot de passe
indiqués sur ton guide « créer ton escape game »
2. Cliquer sur « créer » en haut

LOCKEE MAcusl +C0er Livporter L Moncompte 35Scarver Qlouxe @ Aldew

3. Définir le nom de ton cadenas pour le retrouver parmi tous les autres de la classe
Créer un cadenas
[

4. Taper le code de verrouillage et le noter dans le tableau dans le « guide pour créer
un escape game »

Nom du cadenas

YPe Oe cagenas

I Numérique

Code de déverrouillage

7]slo
4]5]6
B E

L0

5. Compléter la rubrique « Au déblocage, affiche: » avec par exemple « Herzlichen
Gliickwunsch, du hast gewonnen! »

Al Gidlocage., affiche

I un texte

Texte ffiche

(L)

6. Cliquer sur ==
7. Un lien apparait sur I'écran que tu inséreras dans ton genially

Lien
hiteslockee frioidvOSdisk
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https://lockee.fr

2. Tutoriel « Learning apps»: création des épreuves

1. Aller sur le site https://learningapps.org/ , cliquer sur « se connecter » en haut a
droite et rentrer |'adresse et le mot de passe indiqués sur ton guide « créer ton
escape game »

2. Cliquer sur « créer une appli »

EA

Q Rechercrer 2ppis | 32 Découvrir des applis | # Créer une appli | B Créer une collection & Mes objets

3. Cliquer sur le jeu souhaité. 1ére exemple: « Grille de lettres »

4. Cliquer sur « Créer une nouvelle appli »

Course de chevaux

CED D DO 7 e oo

5. Donner un titre a ton jeu pour le retrouver facilement dans « mes objets ».
Compléter la tdche. Exemple « Finde die Wérter in diesem Rasten! »

Tache

Samssser une ConsIgne Dour Cette 2pph. Catte consigne & aMichers su Odmarage. Champ facutatd

6. Taper les mots a rechercher dans la grille. ( Conseil : entre 8 et 10 mots)

Mots a rechercher

Veuillez indiquer ici les mots recherchés :

Mot: T @( )

Pour ajouter un mot taper sur :

7. Cocher ou non les différentes possibilités de jeux
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8. Compléter le feedback

Feedback

Saisissaz o Mote Gui 8'AMChe Iorsgue 18 SORTION & 08 rouvie

Super, du hast gawonnent

8. Cliquer sur 200 oy

8. Cliquer sur Sdai Uil

9. Cliquer sur g Mes objets pour vérifier que l'appli a bien été enregistrée

2 eme exemple: Jeu du millionnaire

1. Mé&me procédure qu'au jeu précédent. Cliquer sur :

Jou dw millonnare

2. Cliquer sur « créer une nouvelle appli »
=) D D © 7 Gt o

3. Donner un titre a ton jeu pour le retrouver facilement dans « mes objets ».
Compléter la tdche. Exemple « Beantworte die Fragen! »

Tache

Sassser une Consigne Ppour cette 2pph. Catte consgne = afcher au Odmarage. Charmp facutatd

4. Compléter les 6 questions imposées par le jeu pour arriver au niveau du million.
Taper le texte de félicitations: « Gratulierung, du hast gewonnen »
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Questions et réponses

Posez ici jusqu'a 15 questions et leurs réponses possibles

5. Pour ajouter une question, cliquer sur : Qg sol il

6. Compléter le « feedback »

Feedback

Saisissaz e Wate G §'AMChe lorsque I8 SOlUtion & 06 rouvie

7. C“quer sur p Afficher un apergu
8. Cliquer sur v Enregistrer I'appli

9. Cliquer sur  ® Mes objets  pour vérifier que ton appli a bien été enregistrée

3 eme exemple: Jeu de paires (mémory)

1. Méme procédure qu'au jeu précédent. Cliquer sur :

OO
OO

Jeu O¢ paires (memory)

2. Cliquer sur « créer une nouvelle appli »
CEDHEEDHETDO 7 e r et

3. Donner un titre a ton jeu pour le retrouver facilement dans « mes objets ».
Compléter la tache: Exemple possible: « Finde die richtigen Paare!
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Tache

Samssser une consigne Dour cette 2pph. Cette consigne & affichera au odmarage. Champ facutatd

4. Créer les paires: un texte avec une image téléchargée sur Pixabay.
Cliquer sur « image »

Paires

Définissez les paires pour I'appli

5. Pour ajouter une paire, cliquer sur + ajouter un élément

6. Compléter le « feedback »
Feedback

Saisissaz o Wate gul 8'AMChe Iorsque 18 SOIUtIoN & 408 rouvie

Super, du hast gawonnent

6. Cliquer‘ sur p Afficher un apergu
7. C“quer- sur v Enregistrer 'appli

8. Cliquer sur g mesobjets  pour vérifier que ton appli a bien été enregistrée

4 éme exemple: Mots croisés

1. Méme procédure qu'au jeu précédent. Cliquer sur :

Mots crolsés

2. Cliquer sur « créer une nouvelle appli »

=D ED aED O
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3. Compléter la tache: Exemple possible: « Finde die Wérter mit den Definitionen »
Tache

Samssser une Consgne DOur Cette 2pph. Catte consgne & afMchera au Odmarage. Champ facutatd

4. Créer les mots a trouver. Conseil: entre 5 et 7
Questions

Inscrivez ici les mots a rechercher ainsi que leur définition.

Question: [ @ (_an See in Berlin ) Indice: ( )
Solution: [ @(Wmnm )

5. Pour ajouter un mot, taper sur

6. Compléter le « feedback »

Feedback

Saisissaz o Wote gul §'AMChe Iorsgue 1 SOIILION & 408 rouvie

Super, du hast gawannent

7. Cliquer sur » Afficher un aperqu
8. Cliquer sur v Enregistrer 'appli

9. Cliquer sur  m Mes objets  pour vérifier que ton appli a bien été enregistrée

S5éme exemple : « Le pendu »

1. Méme procédure qu'au jeu précédent. Cliquer sur :

at
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2. Cliquer sur « créer une nouvelle appli »

=D D D 0

3. Compléter la tache: Exemple possible: « Finde das richtige Wort »

Tache

Samssser une ConsIgne Dour Cette 3pph. Cette consgne = aMicher su odmarage. Champ facutatd

4. Taper les mots a trouver en cliqguant sur « texte » et en complétant la rubrique
« mot recherché »

Mots recherchés et indices

Mot recherché 1: ( )

5. Pour ajouter un mot, cliquer sur

6. Compléter le « feedback »

Feedback

Saisissaz o Mate QU §'AMChe Iorsgue 18 SolUtion & 08 rouvie

Super, du hast gawannend

7. Cliquer' sur P Afficher un aperqu
CREILICT + Enregistrer Fappli

9. Cliquer sur  ® Mesobjets  pour vérifier que ton appli a bien été enregistrée
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3. Tutoriel blabla generator: création d'un mot caché dans un texte

1. Aller sur le site: https://scape.enepe.fr/ressources/blablagenerator/
Pas besoin de rentrer des codes

2. Une page apparait avec une barre d'outils en haut a gauche

%o : ’ @ @ o Le BlablaGenerator de S'CAPE

ESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESCAPEESPACEESPAC
EESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPA

CEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESCAPEESPACEESCAPEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESP
ACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEES
PACEESPACEESPACEESPACEESCAPEESPACEESPACEESPACEESPACEESCAPEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEE
SPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESCAPEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACE

ESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESCAPEESPACEESPACEESPACEESPAC

EESCAPEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPA

CEESPACEESPACEESPACEESPACEESCAPEESPACEESPACEESPACEESPACEESCAPEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESP
ACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEESPACEES

PACEESPACEESPACEESPACE

3. Cliquer sur I'céne ?,O

4. Compléter les rubriques

« Mot/caractére a cacher » est le mot que le joueur devra trouver

« Mot/caractére parasite » sont les mots qui entoureront le mot a trouver

Tu peux aussi cliquer sur « caractéres au hasard » pour que I'ordinateur entoure ton
mot de maniére aléatoire

Choisir la taille de la police, le faux de parasitage

Faire des essais avant de générer ton blabla generator

Mov/caractere a cacher | Phrase décomposée Itération 10

Mot/caractére parasite Caracteres au hasard Taux de parasitage 3

Taille de la police | 1 = | Casse| MaUSCULES ¢

5. Cliquer sur @

6. Cliquer droit sur ton blabla generator et cliquer sur « enregistrer l'image sous »
dans ton dossier
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4. Génerateur de rébus

1. Aller sur http://rebus-o-matic.com/
Pas besoin de rentrer des codes

LA machine a faire des rebus.

2. Taper le mot a faire transformer en rébus

Taper ici le texte & transformer:

Y

3. Cliquer ensuite sur

Abracadabra !

4. Faire une capture d'écran et I'enregistrer dans le compte personnel éleve. L'insérer
ensuite dans le genially sur la page souhaitée
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